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2.2.2  Графический интерфейс (основные типы элементов управления).

Введение

Сейчас, в эпоху повсеместного распространения мощных мультимедийных компьютеров со звуком и многоцветной графикой, трудно себе представить, что еще два десятка лет назад эта техника выглядела совсем по-другому. К тому же понятия "персональный компьютер" тогда не существовало, доступна вычислительная техника была только узкому кругу профессиональных программистов, и внешний вид ее интерфейса был мало кому известен. Пожалуй, увидеть его теперь можно только в демонстрируемых по нашему телевидению американских фильмах конца семидесятых-начала восьмидесятых годов. Каждый сразу вспомнит эти черные экраны с белыми, зелеными или желтыми буквами. Ни на что большее по части изображения компьютеры того времени способны не были, поэтому их интерфейс назывался знаковым (character). 

Но лучшие компьютерные специалисты того времени уже мечтали о технике с совсем иными возможностями и искали подходы к ним. Еще в 1967 году Джеф Раскин, легендарная фигура Силиконовой Долины, писал в своей диссертации: "- Компьютеры должны работать исключительно в графическом режиме, мы должны полностью исключить знакогенераторы и прорисовывать символы графически, разными шрифтами. Изображение на экране должно в точности соответствовать напечатанному, а пользовательский интерфейс более важен, чем эффективность алгоритмов и компактность программ". 

Если учесть, что представляли собой тогда компьютеры и что они могли показать на своих дисплеях, рассуждения Раскина выглядели большей фантастикой, чем казались для своего времени романы Уэллса. Но развитие компьютерной техники пошло "по Раскину". 

Премьера компьютера с графическим интерфейсом состоялась в январе 1984 года. Это был Macintosh фирмы Apple Computer, выпускавшей до этого первые в мире персональные компьютеры - Apple и Apple II. Это были хорошие и очень популярные системы, но в них использовался знаковый интерфейс. Macintosh же впервые использовал интерфейс графический. Вместо букв на черном экране пользователь увидел картинки ("иконки"), изображающие реальные предметы листы бумаги, на которых можно печатать: папки; мусорную корзину; выдвигающиеся, наподобие ящиков письменного стола, строчки меню; символизирующий человеческую руку курсор, передвигаемый с помощью впервые появившейся и поразившей всех "мыши". 

С тех пор термин графический интерфейс пользователя (GUI) прочно занял свое место в лексиконе компьютерной индустрии, а использующие графику компьютеры сделали возможным массовое их распространение, свидетелями которого являемся все мы. Спустя несколько лет появились цветные графические мониторы (EGA, VGA, SVGA) и изображение стало еще более реалистичным. Вслед за Macintosh появились и другие, основанные на графическом интерфейсе, операционные системы. Они позаимствовали основные принципы работы с графическими элементами интерфейса у Macintosh, что послужило даже основой для скандалов и судебных разбирательств. Однако для массового пользователя важно то, что практически все современные операционные системы используют графический интерфейс и непрерывно его совершенствуют. 
Рабочий стол

Рабочим столом называется экран, отображаемый после загрузки Windows; это одна из наиболее важных возможностей компьютера. На рабочем столе могут находиться ярлыки наиболее часто используемых программ, документов и принтеров. Ярлык - это пиктограмма, являющийся ссылкой на любой элемент, доступный на компьютере или в сети, такой как программа, файл, папка, диск, веб-страница, принтер или другой компьютер. Ярлыки можно размещать в различных областях, таких как Рабочий стол, меню Пуск или конкретные папки. 

Панель задач
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В нижней части рабочего стола находится панель задач. Она содержит кнопку Пуск, которая предназначена для быстрого запуска программ и поиска файлов, а также обеспечивает доступ к справке. 

При открытии программы, документа или окна на панели задач появляется соответствующая каждому открытому окну кнопка. С помощью этих кнопок можно быстро переходить от одного окна к другому.

Чтобы свернуть все открытые окна и получить доступ к рабочему столу, нажмите кнопку Свернуть все окна на панели задач.

Мой компьютер 

В этой папке отображается содержимое дискеты, жесткого диска, компакт-дисковода, а также подключенных сетевых дисков. Из папки «Мой компьютер» также можно открыть панель управления, где можно настроить различные параметры компьютера. 

Мои документы 

Эта папка используется по умолчанию для сохранения документов, рисунков и других файлов, включая сохраняемые веб-страницы. Для каждого пользователя, входящего в систему, создается отдельная папка «Мои документы», поэтому документы, сохраняемые в этой папке, не являются по умолчанию доступными другому пользователю данного компьютера. 

Мое сетевое окружение 

В этой папке отображаются общие ресурсы всей сети, к которой подключен компьютер. В папке «Мое сетевое окружение» автоматически создаются ярлыки компьютеров, веб-серверов и серверов FTP, на которых находятся документы или программы, к которым осуществлялся доступ. Для создания ярлыков серверов локальной сети, Интернета и FTP используется мастер добавления в сетевое окружение. 

Удаленные файлы, папки, рисунки и веб-страницы содержатся в корзине, пока ее не очистят. Если удаленный элемент требуется восстановить, попробуйте найти его в корзине. 

Окна

Ключевым элементом графического интерфейса являются Окна (Windows). Окна операционной системы Windows представляют собой объекты с разнообразными и многочисленными свойствами. 

Окно – прямоугольная область экрана, в которой выполняются различные приложения, располагаются документы, ведутся диалоги с пользователем. Одновременно может быть открыто несколько окон, но лишь одно в данный момент является активным, т.е. таким, в котором пользователь может производить некоторые действия. В фоновом режиме в других окнах может проводиться параллельная работа (архивирование или копирование файлов, печать документа, антивирусная проверка и т.п.). Окна имеют одинаковый состав и структуру. 


Основные элементы окна

В состав окна входят следующие элементы: 

· строка заголовка – верхняя строка окна, в которой находится имя программы или имя окна; 

· кнопка сворачивания окна; 

· кнопка восстановления окна (ее вид зависит от состояния окна); 

· кнопка закрытия окна; 

· кнопка системного меню – открывает системное меню окна; 

· строка меню – содержит команды для управления окном; 

· панель инструментов – содержит кнопки, вызывающие наиболее часто употребляемые команды; 

· полосы прокрутки – позволяют просматривать содержимое окна вертикально и горизонтально.  

· рабочее поле – пространство для размещения объектов (текста, рисунков, значков и пр.) и работы с ними; 

· строка состояния – полоса, на которой расположены индикаторы состояния; 

· рамка окна. 

Большинство Windows-программ имеют схожий набор инструментов и меню для управления программой и интерфейс. Это позволяет пользователю легко управлять разными по своему назначению программами. Не каждая программа имеет в точности такой же набор инструментов для управления программой и окном. Размеры некоторых маленьких окон изменять нельзя и, следовательно, маркер для изменения таким окнам не нужен. В других окнах нет панелей инструментов. Но большинство окон имеет, по крайней мере, некоторые из инструментов.

Окно может существовать в трех состояниях: 

· полноэкранное – окно развернуто на весь экран; 

· нормальное – окно занимает часть экрана; 

· свернутое – окно в свернутом состоянии. 

Операции над окнами очень просты.
· - Для того чтобы открыть окно, дважды щелкните по ее пиктограмме. 

· - Чтобы временно скрыть открытое окно (несколько разгрузить свой рабочий стол) щелкните по кнопке Свернуть данного окна. 

· - Чтобы увидеть на экране открытое окно, которое заслоняет другие окна (или если это окно свернуто), щелкните на кнопке, соответствующей этому окну на панели задач. 

· - Для перемещения окна перетащите его, «ухватившись» указателем мыши за строку заголовка (наведя стрелку и нажав левую кнопку мыши), на новое место на экране. 

· - Для изменения размера окна надо перетащить мышкой маркер изменения размеров окна или любую (левую, правую, верхнюю или нижнюю) границу, стрелка мыши при этом изменит свой вид на двойную горизонтальную, вертикальную или диагональную стрелку (((). Пользователь может задавать размеры и местоположение на экране окна (окон) только нормального размера. 

· - Для того чтобы развернуть окно во весь экран, дважды щелкните по строке заголовка этого окна или на его кнопке Развернуть. 

· - Чтобы восстановить первоначальный размер окна, щелкните дважды на строке заголовка этого окна или на его кнопке Восстановить. 

· - Для упорядочивания всех открытых окон в виде «стопки» так, чтобы были видны только строки заголовков этих окон, щелкните правой кнопкой мыши в любой «нейтральной» области (например, в промежутке между кнопками) на панели задач. Затем щелкните на пункте Каскадом во всплывающем меню. Окна также можно упорядочить мозаикой: Окна слева на право и Окна сверху вниз. На экране будут видны строки заголовков и какая-то часть рабочей области открытых окон. 

· - Чтобы закрыть окно, щелкните на кнопке Закрыть в верхнем правом углу окна. 

· - Чтобы повторно открыть закрытое окно, надо повторить все шаги, которые вы выполняли при первом открытии этого окна. Закрытие окна также приводит к исчезновению соответствующей ему кнопки на панели задач. 

· - Чтобы просмотреть все содержимое окна необходимо воспользоваться полосами прокрутки или клавишами управления курсором. 

Полосы прокрутки 

Для отображения содержимого окна на экране, в случае если размеры содержимого превосходят размеры окна, предназначены вертикальная и горизонтальная полосы прокрутки. Вертикальная и горизонтальная полосы прокрутки состоят из трех элементов:  
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	- кнопки вверх и вниз  на вертикальной линейке предназначены для прокрутки содержимого экрана на 1 строку соответсвенно вверх или вниз; 
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	- кнопки влево и вправо на горизонтальной линейке предназначены для прокрутки содержимого экрана на 1 столбец соответсвенно влево или вправо;  
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	- бегунок, отображает текущую позицию содержимого экрана по отношению ко всему содержимому окна. Если перетащить мышью бегунок, прокручивается содержимое окна соответсвенно перемещению; 
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	- поле ниже или выше (правее или левее) бегунка. При нажатии левой кнопки мыши на этом поле выполняется прокрутка содержимого окна на 1 экран соответсвенно выше или ниже (правее или левее). 


При прокрутке содержимого окна с помощь полосы прокрутки курсор не перемещается из текущей позиции. Для прокручивания содержимого окна с перемещением курсора необходимо использовать клавиши управления курсором.

Закрытие программ

Для закрытия какой-либо программы можно воспользоваться одним из следующих методов:

· Щелкните на кнопке Закрыть  в верхнем правом углу того окна, которое вы хотите закрыть. 

· Дважды щелкните на пиктограмме системного меню в верхнем левом углу того окна, которое вы хотите закрыть. 

· Щелкните на пункте Файл в строке меню данной программы, а затем выберите Выход. 

· Используйте комбинацию клавиш Alt+F4. 
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Контекстное меню (меню быстрого доступа) 

Контекстное меню содержит основные команды по управлению объектом. 

Для вызова контекстного меню нужно щелкнуть на объекте правой клавишей мыши. Например, если щелкнуть правой клавишей мыши на пиктограмме Мои документы, появится контекстное меню этой папки, которое содержит определенный перечень опций. Пункты меню выбираются, как обычно, нажатием левой кнопки мыши. 
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Контекстное меню папки
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Диалоговое окно Запуск программы 

Диалоговые окна  

Диалоговые окна появляются в случае, когда Windows необходима дополнительная информация для выполнения команды. Они могут содержать такие элементы: 

	[image: image12.jpg]



	–    кнопка закрытия окна с сохранением всех измененных параметров;
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	–    кнопка закрытия окна без сохранения измененных параметров;
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	–    кнопка сохранения всех измененных параметров без закрытия окна;
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	–    кнопка закрытия окна, когда измененные параметры уже сохранены;
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	–    поле ввода – ограниченная прямоугольной рамкой область, в которую пользователь может вводить с клавиатуры текст; чтобы ввести данные в поле необходимо сначала щелкнуть в нем мышью;
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	–    счетчик – поле с двумя кнопками справа; можно щелкнуть в него мышью и набрать значения параметра на клавиатуре или щелкать на кнопках: для увеличения параметра -(, для уменьшения – (;  
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	–    поле списка – содержит список объектов, доступных для выбора; если содержимое списка не помещается в видимую часть, то появляются полосы прокрутки для просмотра длинных списков; чтобы выбрать объект следует щелкнуть на нем мышью;
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	–    поле скрытого списка в видимой части имеет только значение текущего параметра, для их открытия необходимо щелкнуть мышью на кнопке(;
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	–    переключатели – круги с черной точкой или без нее, предназначенные для выбора одного из взаимоисключающих режимов;
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	–    флажок – квадратное поле индикатора с меткой ( внутри или без нее, используется для включения/ выключения режима (его имя написано рядом), который может находиться во включенном или отключенном состоянии;
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	–    кнопка контекстной справки - для вызова контекстной справки следует щелкнуть ее, а потом неизвестный элемент. 


Графический интерфейс файловой системы

Поиск информации

Поиск информации можно вести тремя основными способами: для просмотра имеющейся в компьютере информации можно воспользоваться компонентами Windows Мой компьютер или Проводник, а для непосредственного перехода на интересующий вас файл или папку (если вы точно знаете, как называется этот файл или папка) можно воспользоваться командой Поиск меню Пуск.

Мой компьютер - это инструмент, который позволяет вам просматривать все физические диски вашего компьютера. Любые сетевые диски, к которым у вас открыт доступ, также появляются в окне Мой компьютер, и их можно рассматривать как диски, физически подключенные к вашему компьютеру. Этот метод позволяет вам при поиске нужного файла просматривать всю иерархию папок и вложенных папок.

· Для запуска средства Мой компьютер дважды щелкните по его пиктограмме, которая разворачивается в окно. 

· Чтобы увидеть содержимое определенного диска, дважды щелкните на пиктограмме этого диска. 

· Чтобы увидеть содержимое какой-то папки, дважды щелкните на ее пиктограмме. 

· Чтобы увидеть содержимое какого-то файла, дважды щелкните на пиктограмме этого файла. 

Подобно средству Мой компьютер, Проводник представляет инструмент просмотра содержимого жесткого (или любого другого) диска на вашем компьютере. В Проводнике не применяется метод последовательного вывода окон на экран. Вместо этого для представления файлов, содержимого дисков и папок в проводнике используется единственное окно, и все ваши действия выполняются внутри этого окна. Здесь предусмотрен двухпанельный метод просмотра содержимого дисков. При этом иерархическое дерево папок отображается на левой панели, а имена вложенных папок и файлов, находящихся внутри выбранной папки, отображаются на правой панели.

Чтобы открыть окно Проводник, выполните одно из следующих действий.

· - Щелкните по кнопке Пуск, укажите пункт Программы, а затем щелкните на пункте Проводник. 

· - Щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме Мой компьютер, а затем выберите пункт Проводник 

· - Щелкните правой кнопкой мыши на кнопке Пуск, а затем выберите пункт Проводник 

Если вы не знаете, где расположен интересующий вас файл, можно воспользоваться функцией Поиск, которая позволяет просмотреть все диски в поисках конкретного файла. При этом критерием поиска служит любая информация об искомом файле, которую вы можете предоставить.

Для поиска файла выполните следующую процедуру.

· - Щелкните по кнопке Пуск и укажите на пункт Поиск. 

· - В появившемся меню щелкните на пункте Файлы и папки. 

· - Выберите диск либо папку, где вы хотите вести поиск (при этом обратите внимание на метку опции Просмотреть вложенные папки). 

· - Введите дополнительную информацию о файле, который вы хотите найти, воспользовавшись методами поиска по различным критериям. 

· - Установив все параметры поиска, щелкните на кнопке Найти и ждите, пока на экране не появится список имен файлов. 

Справка

Для того чтобы получить справку по любым вопросам, связанным с Windows, используйте встроенную справочную систему.

· Для немедленного получения справки достаточно нажать клавишу F1. 

· В некоторых окнах (диалоговых окнах) можно щелкнуть по кнопке ? (справка), находящейся в верхнем правом углу окна, а затем щелкнуть на элементе, по которому вы хотите получить справку. 

· Можно щелкнуть на кнопке Пуск, а затем – на пункте Справка. 

В окне справки нтересующую информацию можно отыскать, щелкнув на одной из вкладок Содержание, Предметный указатель (напоминает предметный указатель, помещаемый в конце обычной книги) или Поиск. 
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Строка состояния





Раскрывающееся меню


первого уровня





Раскрывающееся меню


второго уровня








