Самостоятельная работа по теме:

"Понятие алгоритма. Компьютерные исполнители алгоритмов"

Вариант 3.

Задание 1.
Приведите в соответствие левую и правую части таблицы

Язык программирования
Конечная последовательность указаний (команд) исполнителю, выполнив которую, он достигает поставленную цель или решает определенную задачу.

Исполнитель
Множество команд, которые понимает и может выполнить исполнитель

Алгоритм
Человек, обученное животное или автомат, который понимает и может выполнить команды алгоритма 

Система команд исполнителя
Специальные языки для записи алгоритмов, которые "понимают"  компьютеры.

 Задание2.
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Назвать типы алгоритмов, представленных в виде блок-схем,  и описать порядок работы каждого из   

них. Назвать недостающий тип алгоритма, записать на алгоритмическом языке его общий вид.



Задание 3.

Определить результат выполнения алгоритма, если на въезде в гараж стоит очередь из следующих машин:

 легковая, грузовая, легковая, легковая, грузовая.

  Алг Гараж

1.   Нач

2. пока на въезде в гараж есть машина, повторять команды со 2 по 5

3. проверить условие "машина легковая".

Если условие выполняется, то перейти к команде 3.

4. В противном случае перейти к команде 4

5. Ехать в бокс А. Перейти к команде 5

6. Ехать в бокс С. 

7. Выключить двигатель

Кон

Задание 4.

  Составить алгоритм рисования фигуры для исполнителя Рисовальщик или Чертежник.

Дом, крышу и окно - разным цветом.

        Рисовальщик                                                                        Чертежник.

Задание 5.
Используя алгоритм рисования фигуры из задания 4, как вспомогательный,  составить алгоритм рисования нижеследующего рисунка:
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