Лабораторная работа «Построение графика функции» Кузнецова Г.В. СОШ №2  г.Нерюнгри


Лабораторная работа

«Моделирование движения шарика по периметру экрана»

Цель: средствами языка программирования создать программу, изображающую движение шарика.

Теоретические основы вопроса.


            A                                                                                        B
            D                                                                                           C

При движении шарика по траектории AB, когда центр окружности перемещается по точкам( пикселям), в результате образуется сплошная полоска, ширина которой равна диаметру окружности. Почему это происходит?

Все следы от окружности остаются на экране.

Как сделать так, чтобы создавалось впечатление движения? Что происходит при движении реального тела?

Оно меняет свои координаты, не оставляя следа на прежнем месте. Значит, изображение тела, предшествующее данному, необходимо затереть, т.е. закрасить его цветом фона.
При движении тела по прямой AB меняется только координата x, по прямой BC-координата y, по прямой CD- координата x, по прямой DA-координата y.
В чем отличие изменения координаты x при движении по прямым AB и CD?

При движении по AB x-увеличивается, при движении по CD- уменьшается.

Аналогично изменение координаты  y при движении тела по прямым BC и DA.

Технология выполнения работы
1. Инициализировать графический режим.

2. Определить первоначальные координаты тела как x:=10; y:=10

3. Учитывая, что координата y остается неизменной при движении вдоль оси х, а изменяется только координата х до тех пор, пока x не станет равным 630, записать цикл:

X:=10;y:=10;

While (x<=630) do begin

Setcolor(4);   [ установили цвет линии красный]

  Circle(x,y),10;   [построили окружность]

  Delay(300);       [задержали изображение на экране]

  Setcolor(0);      [ установили цвет линии черный]

  Circle(x,y),10;   [построили окружность черного цвета]
  x:=x+1 ; 

end;

4. Далее кружок движется вниз вдоль оси y, при этом изменяется только координата y. Движение происходит до тех пор, пока y не станет равным 470.

While (y<=470) do begin

Setcolor(4);   [ установили цвет линии красный]

  Circle(x,y),10;   [построили окружность]

………………………………….

 5. Определите ограничения при движении по оставшимся двум направлениям и допишите программу.

Вопросы: 1. Как сделать так, чтобы после выполнения программы было видно место остановки шарика?

2. Зачем в программе многократно меняется цвет линий?

Дополнительное задание: допишите программу так, чтобы шарик двигался по диагональным линиям.








